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Corso Hard?? Oui ? No!!!




Cos’e Arduino

Arduino e un sistema harware, software di prototipazione
elettronica semplice

Permettere a chi non ha conoscenze di elettronica di avvicinarsi a
un modo diverso di concepire la tecnologia e I'uso che ne viene fatto

Si completa con un linguaggio di programmazione (Processing -
sviluppato al MIT molto versatile e semplice da usare che puo
essere utilizzato nei primi anni di scuola superiore, e anche prima.

Utilizzata da artisti e chiunque sia interessato a create oggetti o
ambienti interattivi,rappresenta un grande stimolo se utilizzata nelle
scuole, per i suoi bassi costi, I'elevata flessibilita e per le potenzialita
creative insite nella plattaforma stessa.



Arduino € un sistema in grado di innovare e supportare le lezioni di
informatica, robotica, fisica, chimica,elettronica, ma soprattutto
incorpora una filosofia paritaria e di apertura, veicolata dal
movimento open source

Facilita la possibilita di attuare all’interno di un percorso educativo,
riflessioni sugli aspetti etici dell'informatica.

II concetto di "conoscenza come bene comune" e quindi di
“apertura” costituisce un humus sul quale seminare e far nascere
iImprese innovative con un impatto socio-economico positivo sul
territorio, e ormai un principio consolidato.

Facilita e flessibilita d’'uso, ma soprattutto perché costituisce forse il
primo esempio di open hardware.



Arduino team

Arduino é un progetto Italiano!



Storia

Fondato nel 2005 da Massimo Banzi, David Cuartielles, Tom Igoe,
Gianluca Martino e David Mellis.

Nasce dell'Interaction Design Institute di Ivrea per esigenze
didattiche e oggi e un progetto di successo internazionale con
articoli su riviste americane e un solido filone editoriale nell’ambito.

Il nome trae origine dal Bar vicino I'lstituto

Nel 2006 vince il premio ad Ars Electronica e da allora avuto una
costante crescita di popolarita fino ad essere inserito dal New York
Times, alla fine del 2009, tra i dieci oggetti “internet of things”
dell’'anno, ossia quegli oggetti in grado di comunicare attraverso
internet con un essere umano o addirittura comunicare tra di loro via
internet.



E' una comunita e una filosofia di sviluppo:

ARDUIND FOHUH

B ¢ dirrwan daren

g ik pais Bk Wbk

Seglafial wet f Trowhieleaimg
For presdenn sith Anhuim tasil, HOT o poect
Limdl poaly ks Ssves pormmpe == e by sy o Todey o Bl 10 A

Frojin Codane

Fvee oa qureral apprimshen or iy
Lo gtz 00 Bord bids mibiorrd s B s e Taddew o 100000 AN

Frianming Juealinm
Uingherntanding thee langiage, sy messages, o
iy g b A oo mil e ek e Teikes o 11 LEER AN

Laemiial Pwctidmics
Rpsisyrs, ramcnony, breadoe, midennn. goc,
5 Wi, iy i Ty oLl T AW

b rmnniralbeey

O e e e bl is-eThor DTG ey, Daothopders, et

LA BT b (b i v s Dy e 0 WY A LIV D1
i wh Ao pleaing

Capmlindng A of Pals and wimas

Ll a4 P Pt S0 DU By s b T 00 0% A

Crap aym

LD, TLEDa FAL, NTEC, e1c

L poate e e iy T o L 107w Tapdaryi i (WY NEHE AM
LI

Sounid e dnd geres o, oy WAY ard 3 s, uing VEN
Linmm poai B Wi gabmr v By Dy i s Ty i OS85 AN

Swtary, Meohamion, and Foues

Carnidng ba hesdy thege Shal move. reed hgh valinges, s corman, o Bt
st gtz S pmnseanny e e i Mee” mn Todey a MOM1OIN AW

Srw e

ey g frerm the plesacs wored, (scoemendaiaong. o s

b Biaih | oo Rneliny o DEIRF XL RN

Mulwwrising. Froteosln and Seiees

1T AF TARE TS eir

W Sd Ewm) M From

©.0)

ARDUIND PLAYGROLMND

Weic ey, Camini, Pliir v e
g b PR TTNTT AU
o et e s v e e

2536

63R6
Fouars

9317

1R

Faniy

1153

Eain

1371
Pantn

1451

2111
Ptk

23108
Pnin

1471

403

921
Tupkcs

i
TagiEn

ECH]
Tapicy

145
Tapie

191
Ty

197
Toapip

Tapna

joe
Topks

325
Tepie

369

Haj | M o S

1 awih

Filgh Rrolimkon Phast ool s s Ravnd

t: The Arduino Playground

p | e Ardadim Plappres

Ve vl Ardmem sy

nl, u e

e rimar. md Senelit G St

Whits bt (e i 1
BN Isiriitie

(e vt s sl add

gt b ke,

P sl Yhcka. st (L TR E =T

i Ui s bt

Arvuimn Mgt oo vk bn progeess 8 e me al] i
pher i pleey eeail thie PREtAREIE ool ol g8 i Flagees Lpeg’

B F e grermny t Sadvnf e panisien mr sdiing ereiioes 10 e ousaen)

Ratis bampringra. i o s o e b (i oty st s L 1 i

[IESERE A i

Playground Content Tree

Manuals and Currieulum
& B iasnd viariieg sleas - Cilesive dooumeinares dui wil aes e
Hetaehi & varly of lgaes

Board Setup and Configuration

w L rescorw et g s o rirg o e hamrle:. Fier wmpke

e migg ke, hoaing bes dhoaiban, s o

COMHUNITY

By




Software

« Sl Installa facilmente su tutte le
piattaforme da arduino.cc/download
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ARDUINO




Cosa permette di realizzare

e Sistemi di acquisizione ed elaborazione

dati

L

Segnale in mput

Trasduttore

Circuito di

condizionamento

<
Segnale 1n output

Attuatore

Circuito di
potenza

ADC Si:stema a
microprocessore
. DAC




Applicazionl

 Chimica (ad es. Spettrofotometro)

e Robotica
e Domotica




Digital Art










Board Arduino UNO
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Shields

Se non siete pratici con i componenti
elettronici o con il saldatore oppure ne avete
uno da 100W, questa la Sensor Shield
(disponibile sia la la UNO/2009 o Mega) si
inserire una board Arduino e fa da hub verso
moduli come sensore, relay, pulsanti, led ecc
dove tramite un semplice cavetto dotato di
connettore e possibile collegare il modulo a
Arduino. Semplice e indolore!

Sensor Shield




SR .
i Resistenze
colore 1° anello | 27 anello | 3° anello 4% anello 5% anello 6° anello
--------- 1° cifra | 2° cifra 3° cifra moltiplicatore |tolleranza |coef. temp.
0 0 0 x1 . 200 ppm/K
| | | x10 +1% 100 ppm/K
 rosso 2 2 2 x100 +29% |50 ppm/K
arancione 3 3 3 x 1000 (1KQ ) - 15 ppm/K
giallo 4 4 4 x10000 (10KQ ) - 25 ppm/K
~ verde 5 5 5 x100000 (100KQ ) +().5% _
BN o 6 6 x1000000 (IMQ) | *0,25% |10 ppm/K
 viola 7 7 7 x 10000000 10MQ ) +0,1% |5 ppm/K
 grigio 8 8 8 x100000000 +0), 02 5% -
bianco 9 9 9 x 1000000000 - -
oro - - - 10 +5% -
argento - - - 100 +1 0% -




Condensatori

 Immagazzinano e rilasciano energia.

« Utllizzati per elaborare | segnali elettrici e
stabilizzare le tensioni

Poliestere Tantalio

Ceramico Elettrolitico



Diodo

 E’ un particolare conduttore che consente
di far passare la corrente esclusivamente
INn una sola direzione

-
A Dl}{




Pulsanti




Potenziometri

e Sono resistenze il cui valore puo essere
variato a piacimento manualmente

 Alla base dell'utilizzo delle manopole




Sensore o
Sensore ¢
Sensore ¢

Sensore o

Sensori

| luce

| pressione

| Inclinazione
| temperatura



Dispositivi di segnalazione

e Light Emitting Diode
e Display LCD




Attuatori

ransistor

Servomotore

Plezo

Motore a corrente continua
Ponte |




e SONno usati
come

Transistor
Interruttori
comandati

&5
elettronica

- -mente




Motori

e Motore CC
e Servomotore




 Un oggetto comodissimo:la breadboard!!
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e Un semplicissimo circuito:
Accensione di un LED alla pressione di un
tasto.

* Programma di uno sketch di Arduino



28 sketch_mar03a | Arduino 1.6.0

File Modifica Sketch  Strumenti  Aiuko

sketch_marl3a

volid setup() |
J4 put your setup code here, to run once:

[

vold loop () {
J4 put your main code here, to run repeatedly:

Arduino Uno on COMA




e@ cketch_mar03a | Arduino 1.6.0 E”EI

File Maodifica: Sketch  Skrumenti Aiuto

sketch_marl3a &

lint LED_ROSS0= 3;
int INGEESS0_SWITCH=2;

void setup () |
put ywour setup code hers, to run once:

void leopl) |
Soput your main code here, to run repeatedly:

Arduine Uno an CORA




2@ sketch_mar03a | Arduino 1.6.0

File Modifica Sketch  Strumenti Aiuto

sketch_marf3a &

int LED RO350= 3;
int INGEE3S0 _SWITCH=I:

vold setup () {

/ put your setup code here, To run ocnce:
pintodes (LED_RO550, OUTRUT)
pintiodes (INGRESS0_SWITCH, INEUT);
}

vold leopl) |
f put your main code heres, Lo run cepeatesdly:

Arduing Uno orn COMA




2@ sketch_mar03a | Arduino 1.6.0
File Modifica Sketch  Strumenti  Aidto

sketch_marl3a &

int LED _R0O350= 3:
int INGEE330_SWITCH=Z;
int SwitchState =0;

volid setuwp () |
foput your setup code here, to run once:
pinMode (LED_ROS350, OUTEUT):
pinModes (INGRESS0_SWITCH, INPUT);
}

vold loop() |
{ put your main code here, to run repeatedly:

Arduing Uno one COMA




2@ sketch_mar03a | Arduino 1.6.0

File Modifica Sketch  Strumenti Aiuto

sketch_marl3a &

int LED _R0O350= 3:
int INGEE330_SWITCH=Z;
int SwitchState =0;

volid setuwp () |
foput your setup code here, to run once:
pinMode (LED_ROS350, OUTEUT):
pinModes (INGRESS0_SWITCH, INPUT);
}

void loop() {
{ put your main code here, to run repeatedly:
Fwitchﬂtate = digitalPead{ INGRES330_SWITCH) ;

Arduing Uno on COMAT




2@ sketch_mar03a | Arduino 1.6.0

File Modifica Sketch  Strumenti Aiuto

sketch_marl3a &

int LED _R0O350= 3:
int INGEE330_SWITCH=Z;
int SwitchState =0;

volid setuwp () |
foput your setup code here, to run once:
pinMode (LED_ROS350, OUTEUT):
pinModes (INGRESS0_SWITCH, INPUT);
}

void loop() {
{ put your main code here, to run repeatedly:
SwitchState = digicalFead({ INGRESS0_SWITCH) ;

if (SwitchState==HIGH) |
{
digitalWrice( LED _R0O350,LOW) ;

}:

Arduing Uno on COMAT



2@ sketch_mar03a | Arduino 1.6.0

File Modifica Sketch  Strumenti Aiuto

sketch_marf3a &

int LED _R0O330= 3:

int INGEE330_SWITCH=I;
int Switchitate =0;
int acceso=0;

vold setup () |
A4oput your setup code here, to run once:
pinMode (LED_RO350, OUTPUT):
pintods (INGRESSO0_SWITCH, INFUT);
}

vold loopi) {
f/ put your main code here, to run repeatedly:
awitchState = digitalPead( INGRESS0_SWITCH) »

if [(SwitchState==HIGH)
{
digitalWrite|{ LED ROSSO,LOW):
delay(1000) ;
i

Arduing Uno on COMAT




